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Ebben a cikkben a szerzé bemutatja a multimédia altalanos és szamitastechnikai

értelemben vett fogalmat, valamint a multimédias tananyagok alkalmazasanak és

fejlesztésének fobb ismérveit.

Napjainkra a multimédia “divatjelz6vé” valt.
Multimédias a szamitdgépunk, multimédias
programot veszunk ajandékba a gyereknek,
multimédidas tananyaggal tanulunk,
multimédias  kiallitast tekintunk meg,
multimédias weboldalakat bongészunk, de
mar multimédias a mobiltelefonunk is. Mint
minden divatfogalommal, ezzel a szoval is
tobben dobaloznak, de a lényegi jelentését

kevesen ismerik.

Az egyik lehetséges definicid szerint a
multimédia tobb  kulonbozd médium
kombinalt hasznalata valamilyen oktatéasi
vagy szorakoztatasi cél érdekében. Ebben az
értelemben multimédia példaul az, ha egy
mizeumban a hagyomanyos kiallitasi tablok
mellett videodvetitébn filmeket vetitenek,
lampak segitségével fényhatasokat allitanak
el6, mikozben a hangszorokbol jellegzetes
hangokat, zenéket szoOlaltatnak meg.
Multimédia az, ha egy koncerten a
zenehallgatast  kiegészitik a fények, a

1ézerek, a tlizijatékok és az oriaskivetitok. Es

ugyanigy multimédia az is, ha a tanteremben
a tanar a legkulonbozobb audiovizualis
eszkozok segitségével oktatja a hallgatoit.

A multimédia sz6 mégis leginkabb a
szamitastechnika kapcsan kerult be a
koztudatba. A 1990-es évek elejére a
személyi szamitogép olyan fejlettségi szintet
ért el, hogy képessé valt a tradicionalis
médiumok feldolgozasara és lejatszasara is.
Az elbtte pusztan szoveget, pittyegd
hangokat és primitiv abrakat megjelenité
szamitogép kivald mindségli hanganyagok,
két- és haromdimenzios grafikak, animéaciok,
szines fotdk és videofilmek lejatszoja lett. A
szamitogép egymagaban valt irasvetitové,
diavetitévé, videdmagndva ¢€s
magnetofonna. Mivel kezdetben nem
minden szamitogép volt alkalmas ezekre a
feladatokra, megjelent egy 0j fogalom: a
multimédias szamitogép. Ezt a “rangot” az a
szamitogép viselheti, mely megfeleld
sebességli processzorral, nagy memoria- és

tarolokapacitassal, CD vagy DVD



meghajtoval, kivald mindségli szines
monitorral, vided- ¢és hangfeldolgozd
processzorokkal, hangszoroval vagy
fulhallgatoval van felszerelve. Ha a cél nem
csak a médiumok lejatszasa, hanem a
feldolgozasa is, akkor a multimédias
szamitogéphez tovabbi bemeneti eszkdzok is
tartozhatnak  (pl. mikrofon, digitlis
zongorabillentylzet, szkenner, digitalis
fényképez6gép, videomagnd, digitalis
videdkamera stb.). Ma mar szerencsére ott
tartunk, hogy a szakboltokban kaphatd
szamitogépek szinte mindegyike viselheti a
multimédias jelz6t, illetve a korabban
gyartottak is viszonylag konnyen
kibovithet6k ilyenné. A  multimédias
szamitogép azonban félkarl orias megfeleld
szamitogépes programok és alkalmazasok
nélkul. Es ezzel el is jutottunk a multimédia
kovetkez6 definiciojahoz. Multimédianak
nevezzuk azt a programot vagy alkalmazast,
mely tobb kulonbozd médiumot - szoveget,
hangot, videdt, fotdt, két- ¢és
haromdimenzidés grafikat, animéacidt -
integralva és kombinalva hasznal. Tipikusan
ilyenek a jatékprogramok, a multimédias
enciklopédiak és tananyagok, de azok a

programok is, melyek hangot és/vagy videot

hasznalnak.

Térjunk vissza most a multimédia els6
definicidja  kapcsan felhozott tantermi
példara. Ott azt mondtuk, hogy multimédia
alkalmazasnak tekintjuk azt, ha a tanar tobb
kulonboz6 audiovizualis eszkoz segitségével
oktatja hallgatoit. A hangsaly a tobb
kulonbozd eszkozon van. A multimédias
szamitogép megjelenésével a kulonbozd
médiumokat kezel6 eszkozok egy
készulékbe integralodtak. Ha ezt a
képességet a megfelel6 multimédias
alkalmazasokkal kombinaljuk, akkor az
oktatdk és a tanuldk kezébe egy “minden-

egyben” tipusi oktatasi eszkozt adunk.

Elrugaszkodva a multimédia tantermi
alkalmazasatol egészen 1) teruletre
érkeziink. A multimédia ugyanis hordozhatd.
Mivel a haztartasokban egyre nagyobb
szamban taldlunk multimédias
képességekkel felvértezett szamitogépeket, a
tanulok mar otthon is élvezhetik a
multimédias tanulas el6nyeit. A multimédias
tananyagokat CD vagy DVD lemezen
vihetik haza, vagy leg@jabban az interneten
keresztul is hozzaférhetnek azokhoz. A

tanulasnak ezen modjat eTanulas-nak vagy

eLearning-nek hivjuk. Bizonyos képzési



formaknal, igy a tavoktatasban ez a tanulasi
forma az uralkodd. Raadasul, ebben az
esetben a hagyomanyos értelemben vett
tananyag atadasan tal idénként az oktatd
személyes jelenlétét is a multimédianak kell
biztositania, poOtolnia. Ez bizony nagy
kihivast jelent a multimédias tananyag

osszeallitasaban, kifejlesztésében.

A pedagdgiai modszertanok részletes
boncolgatasat mell6zendd annyit
megallapithatunk, hogy minden ember
masképpen tanul. Van aki az irott szoveget
kedveli, van aki hallas utan érti meg az
anyagot és vannak a vizualis tipusok. Eppen
ezért egy multimédias tananyag
osszeallitasaban nagyon pontosan meg kell
talalni a kulonb6z6 médiumok
hasznalatinak aranyait, kulonosen az
egyidejdi hasznalatukat. Sajnos sok olyan
multimédias tananyag létezik, melyben
érezhet6 egyfajta ©ncélt ’multimédias
taltengés”. Csak azért, mert valami
latvanyos nem biztos, hogy segiti a tananyag
elsajatitasat. Minden médiumnak megvan a
sajat erOssége €s gyengesége. Tudni kell,
hogy mikor melyiket érdemes hasznalni,
vagyis mindig a célhoz kell az eszkozt

megkeresni és nem forditva. Bizony

léteznek olyan “szaraz” tudasanyagok,
melyek még mindig az irott szoveg alapjan
sajatithatdoak el legjobban. Ezeket szinte
lehetetlen “multimédiasitani”, de a
megértésiiket szolgald kiegészit6 anyagokat
azonban érdemes. Ha az erdforrdsok
megengedik ajanlott a tanulonak olyan
személyre szabott valasztasi lehetGséget
felkinalni, hogy ugyanazon tananyagrészhez
egy alternativ médium segitségével is
hozzaférhessen. Esélyegyenldségi
szempontbdl nézve ez szinte kotelezd,
hiszen példaul a latas- és hallaskarosult
felhasznalok masképpen nem képesek
befogadni az anyagot. Egy feliratozott
videofilm, vagy egy 4abra szoveges
magyarazata minden felhasznalonak

segithet.

Végezetul ejtsuink néhany szot a jo
multimédia tananyagok -egyik
elmaradhatatlan tulajdonsagarol: az
interaktivitasrol. Az interaktiv multimédia
tananyagban a tanuld nem pusztan passziv
befogaddja az anyagnak, hanem aktivan
befolyasolja is azt. Ellenkez6 iranybol nézve
a multimédias alkalmazas nem csak leadja”
az anyagot, hanem figyeli a tanuld0 minden

beavatkozasat, és reagal is azokra. Ett6l a



sajatos parbeszédtdl lesz igazan izgalmas €s
pedagogiailag hatékony a tananyag. Az
interaktivitas segitségével elmoshatdoak a
tananyag és a szamonkérés éles hatarai,
hiszen az egyik észrevétlenul elrejthetd a
masikban, és forditva. Tapasztalatok alapjan
a tanulok els6ként az interaktivitas hatisara
szeretik meg a XXl.szazad ezen 0j tanulasi
formajat. Abbol pedig csak jO szarmazhat,

ha valaki szeret tanulni.

A szerzorol

Szantai Karoly informatikus mérnok, a
Tactus Multimédia Stadi6 munkatarsa. Tobb
multimédias szoftver, oktatoprogram ¢és
internetes alkalmazéis vezetd
fejlesztomérnoke. Tobbek kozt részt vett a
Nefromédia és az Oxymulator nevd
multimédias oktatoprogramok, az
egészségugyi szakdolgozok  Virtualis
Szakképzd iskolaja, valamint az etinet.hu

kifejlesztésében.



